





A INVASÃO JAPOMESA 





EDITORIAL 


A linha MSX com suas máquinas de boa qualidade e baixo preço invadi- 
ram o Brasil e continuam fazendo muito sucesso em nosso mercado. 

NEMESIS MAGAZINE é uma nova revista de informática destinada a in- 
formar nossos clientes e amigos com as últimas novidades nacionais e in- 
ternacionais relacionadas ao padrão MSX, além de promover os atuais lan- 
camentos entre software e hardware da NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. 

Neste nosso exemplar de estréia, estaremos apresentando algumas 
seções que procuraremos melhorar e ampliar a cada número. Entre elas en- 
contraremos noticiário, análise de jogos e aplicativos, truques da parte técni- 
ca, etc. 

Estaremos esperando ansiosamente por críticas e sugestões que pos- 
* sam ser úteis na continuidade da revista e na melhoria da qualidade do mate- 
rial publicado em suas páginas nas próximas edições. 

Agradecemos especialmente aos nossos clientes e muitos outros amigos 
que nos ajudaram a construir uma empresa distinta no cenário da informática 
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Nesta edição, teremos as notícias do 
mundo do MSX em primeiríssima mão, além 
das últimas novidades da informática no Bra- 
sil e no mundo. 

Aproveitaremos também este espaço para 
apresentar os lançamentos: 


CARTUCHOS POR ENCOMENDA 





A NEMESIS está lançando um 
serviço inédito no Brasil: Grava- 
mos o seu programa (aplicativo, 
utilitário ou jogo) de até 32 Kbytes 
aesenvolviao em linguagem de máquina ou 
Basic, em um cartucho ROM! 

Imagine seu programa preferido num cartucho 
exclusivo! Para maiores informações entre 
em contato com a NEMESIS INFORMÁTICA 
— Caixa Postal 4583 Cep: 20,001 — Rio de 
Janeiro — RJ. 


JOGOS DE MEGA-AOM 





Além dos cartuchos normais de 

16 e 32 Kbytes de ROM, exis- 

tem também no Japão pro- 

et ie], gramas gravados em chips com 
mais de 128 Kbytes. São os cartuchos de 
MEGA-ROM, que fundonam simulando 
uma expansão dememória, e permitindo 
rodar em nossas máquinas, programas 
com capacidades superiores aos demais 
em todos os sentidos. 


Como alguns técnicos brasileiros, an- 
dam desenvolvendo uma interface (casei- 
ra) de 256 Kbytes, tornou-se possível que 






tais programas sejam gravados e funbcio- 
nem perfeitamente em disco! 

A NEMESIS sai na frente lançando em 
disco uma série de jogos originários de 
MEGA-ROM, para quem já possui a sua 
interface especial! Entre eles estão: LAY- 
DOCK STRIKE MISSION, PINGUIM AD- 
VENTURE, THE MAZE OF GALIOUS (K- 
NIGHTMARE Il), F-1 SPIRIT, NEMESIS II, 
FANTASM JEWLERY, GAIL FORCE, 
THREASURE OF USAS, e muitos outros. 
Custam apenas Cz$ 1.400,00 cada um (com 
disco induído). 


MSx 2 NO MERCADO 





Parece que ainda não faz parte dos planos 
dos fabricantes nacionais de microcomputa- 
dores MSX, o lançamento de um compatível 
com sua versão 2,0 no Brasil. 

Estas máquinas, lançadas a mais de 4 
anos no Japão e na Europa (lá já existe o 
MSX 3), superou em popularidade o próprio 
MSX Standard, indiferente ao seu preço mais 
elevado. Qualquer revista estrangeira traz 
sempre muitos mais lançamentos dedicados 
à segunda versão, Quem sabe esse sucesso 
não chegará logo ao Brasil, 

Para quem pode trazer um do exterior ou 
tem a possibilidade de fazer uma transfor- 
mação de sua unidade MSX 1 em MSX 2 (há 
quem o faça) a NEMESIS lança sua lista de 
programas para esta nova geração: Entre 
eles: SUPER RAMBO Il, HYDELIDE Ill, ME- 
TAL GEAR, VAMPIRE KILLER,CHOPPER II, 
EGGERLAND MISTERY Il, SUPER CHESS 
3D, SUPER LAYDOCK, HOLE IN ONE 
SPECIAL, PLAYBOY VIDEO-SEX, CHEESE 
H, PIXEL |, HYBRID SONY, DIGITAL 
SCREEN MAKER PHILLIPS, THUNDER, 
etc. Custam Cz$ 1.400,00 cada um (o preço 
já inclui o disco). 

Ão lado, vemos um 
anúncio típico de uma 
revista japonesa de in- 
formática onde um 
SONY HITBIT F1 II é MHaKA Rm 
vendido pela metade do ALAIZR vosso 
preço de um EXPERT nacional. 
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OS NOVOS JOGOS DA NEMESIS 





Em matéria de video-games, estamos com 
sensacionais novidades em lançamento si- 
multâneo com a Europa e o Japão. 

Entre eles estão: 

INDIANA JONES in TEMPLE OF DOOM 
— Reviva no seu MSX as aventuras dos Ca- 
gadores da Arca Perdida! Um lançamento 
inédito com a qualidade NEMESIS! Em disco 
ou fita (incluídos) por apenas Cz$ 900,00. 

Não perca esta oportunidade, é um dos 
melhores jogos criados para MSX. 


GAME OVER - Uma aventura espacial 
sem precedentes na linha MSX, com gráficos 
surpreendentes e muita animação. Em disco 
ou fita por apenas Cz$ 800,00. 

TURBO GIRL — Você e sua super-motoci- 
cleta saltando perigosos obstáculos e des- 
truindo as fronteiras do território inimigo. Em 
discos ou fitas por apenas Cz$ 800,00. 





1 E. + ' 

THE LOST WORLD - Percorra as caver- 
“nas e labirintos infinitos do centro da terra. Em 
disco ou fita por apenas Cz$ 800,00. 
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OCEAN CONQUEROR — Um super simu- 
lador de submarino com gráficos perfeitos e 
excelente maneabilidade e contrôle de jogo. 
Em disco ou fita por apenas Cz$$ 1.100,00. 





ALE-HOP! (uma comédia animada no vF- 
deo), MATCH-DAY II (um jogo de futebol not 
10), KATAE STRIP Il (um jogo de cartas eró- 
tico). ALBATROZ (um esportivo de Golf), AF- 
TERROIDS (uma nova e sofisticadíssima 
versão do clássico Asteroids), DIG-DUG 
(um jogo de estratégia), POP-CUMMMING 
(um jogo de raciocínio e lógica), THE PIRA- 
MID OF FEAR (muita ação e destreza num 
imenso labirinto. E muito cuidado com os 
seus perseguidores incansáveis), CAR FIG- 
TER (uma sequência afinadíssima do famoso 
Road Fighter da Konami); e muito mais por 
apenas Cz$300,00 cada um. 

Prepare-se para grandes emoções envie 
logo o seu pedido para a NEMESIS IN- 
FORMÁTICA. 

Aguarde também nossos novos lançamen- 
tos para MSX 2 e jogos disponíveis para inter- 
face MEGA-ROM. 








Tia OUTROS LANÇAMENTOS 





— e cu £ 
ses! As novidades de última hora estão quentf- 
simas. Confira: 
FREIO RERAS” AMAROUTE -— Você é uma aranha an- 
EMRPNECS: A ã i 
meacos cume dróide que tem como missão eliminar uma 


vastidão de moscas gigantes em diversas 


ETR ENE feas de um planeta hostil. Muita animação em 


Lissê EmPYAZONO ORE EA Ema Hnraa) uma fantástica aventura espacial em filmation 


VENOM STRIKES BACK - Uma aventura 2: com uma música de arrepiar! 


espacial sem precedentes. Escolha as suas Em fita ou disco (incluídos) por apenas 
armas e boa sorte! Em fita ou disco por ape- Cz$ 800,00 em uma promoção especial de 





nas Cz$ 800,00. lançamento! 

EAGLE — Um super “espacial de ação” de CAR JAMBORE (automobilístico infantil), 
muita maneabilidade e diversificação de cená- SUPER SASA ( aventura infantil), TIMER 
rios. Em fita e disco por apenas Cz$ 700,00. BOMB (aventura e estratégia), BANANA (a- 

REX HARD in JUNGLE DEATH — Mais e ventura infantil), MANES II (aventura e ação), 
mais inimigos terão de ser destruídos numa MOUSER (estratégia e raciocínio), STREA- 
perigosa floresta cheia de armadilhas mortais. KER (aventura no castelo asombrado), GA- 
Novidade em filmation 2. Em disco ou fita (in- LAGA 88 (como seu antecessor, com peque- 
cluídos por apenas Cz$ 700,00. nas modificações) e muitos outros por apenas 

ARKUS —- Uma aventura mitológica com Cz$ 300,00 cada um em disco ou fita. 


muita movimentação e criatividade nas es- 
tratégias. Em disco oú fita por apenas Cz$ 
700,00, 

GARY LINEKER'S SUPERSTAR SOC- 
CER - Um jogo de estratégia esportiva para 
aqueles que gostariam de ser um capitão ou 
técnico de futebol, Em disco ou fita por ape- 
nas Cz$ 900,00. 


PACOTE ESPECIAL 











Todos os jogos constantes nestas duas 
páginas por apenas Cz$ 10.000,00 com fitas 
ou disquetes incluídos. Preço válido até 31 de 
Agosto de 1988. Corra!!! 








Solicite gratuitamente nosso CATÁLOGO ILUSTRADO 
com a lista completa de jogos a partir de Cz$ 30,00 que 
podem ser adquiridos através de vale postal ou cheque 





MSX nominal visado à NEMESIS INFORMÁTICA LTDA., Caixa 
la Postal 4583 CEP 20001 -— Rio de Janeiro/RJ, ou venha 
pessoalmente osso SHOW ROOM NEMESIS — R 
| JOGOS APLICATIVOS E UTILITÁRIOS Selo de Setembro, SL B10 = Centro/Rio de Janeiro. 15 
RUA SETE DE SETEMBRO, 92 - SALA 1910 





NEMESIS MAGAZINE/JULHO/88 





LPC é uma nova liguagem estruturada de 
sintaxe simples e direta, baseada longinqua- 
mente da nossa conhecida LOGO de SEY- 
MOUR PAPERT. desenvolvida na Argentina 
por SISTEMAS LOGICAL S.R.L. 

O uso deste intérprete responde também 
na forma de conversação natural, permitindo 
o ingresso de programas, visualizados 
através de monitor de terminal e impressora, 
permite ainda a gravação dos mesmos para 
uso posterior, além de poder realizar cálculos 
no formato direto. 

A empresa já lançou sua versão para 
MSX, que é amplamente usado em sistemas 
educacionais e recreativos de escolas públi- 
cas na Argentina, informatizadas em sua 
maioria com computadores TALENT MSX. 
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1º CONCURSO NACIONAL DE PRO- 


GRAMAS PARA MSX 
eee 


Procurando ampliar sua linha de progra- 
mas originais desenvolvidos por programado- 
res brasileiros e em consequência descobrir 
talentos naciónais, A NEMESIS INFORMÁ- 
TICA está lançando o 1º CONCURSO NA- 
CIONAL DE PROGRAMAS PARA MSX, on- 
de você poderá concorrer com um ou mais 
programas de sua autoria (valem jogos, apli- 
cativos ou utilitários) a um dos seguintes 
prêmios: 


1º Lugar — 1 Disk-Drive Tecnoahead 3 
1/2; 

2º Lugar — 1 Impressora Grafix-MTA 80 
CPS; 

3º Lugar — 20 mil cruzados em programas 
da NEMESIS INFORMÁTICA LTDA, 


Os 3 melrores programas serão julgados 
pela comissão organizadora e funcionários da 
NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. 

Inscreva-se já e garanta sua colocação! 

Estaremos recebendo inscrições até o dia 
31 de agôsto de 1988, e a apuração será rea- 
lizada no dia 5 de setembro de 1988. 

ATENÇÃO - Os originais recebidos não 
serão devolvidos, e todos os programas re- 
cebidos (desde que aproveitáveis) passarão 
a ser de propriedade da NEMESIS IN- 
FORMÁTICA LTDA. (ficará colocado no pro- 
grama e em seu registro, o nome do autor do 
mesmo). 

Na apuração, levaremos principalmente 
em conta: 

a) no caso de jogos - Sua maneabilidade, 
grau de interesse, originalidade, gráficos & 
sons, etc. 

b) no caso de aplicativos e utilitários — sua uti- 
lidade, facilidade de operação, velocidade, 
originalidade, etc. 


Preencha o 
cupon ao lado 
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e disk 
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em quou 
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MSX BREVE DESCRIÇÃO 
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LINGUAGEM DE MÁQUINA 


Rotinas e ganchos da Bios | 


INTRODUÇÃO 

Neste espaço iremos apresentar as princi- 
pais rotinas e ganhos da BIOS do MSX, divi- 
didas de acôrdo com os periféricos aos quais 
permitem o acesso, Desta forma, temos dez 
tópicos que apresentarão respectivamente as 
instruções RST, as rotinas que manipulam os 
SLOTS, o teclado, os joysticks, o gravador 
cassete, o gerador de som o processador de 
vídeo, o disk-drive, e por fim a apresentação 
dos HOOKS (ganchos) e das variáveis do 
sistema operacional. Dividimos toda a matéria 
em capítulos que serão publicados em cada 
exemplar de NEMESIS MAGAZINE. 

Antes de mais nada, convém definir o que 
vêem a ser as rotinas da BIOS e os ganchos. 
Podemos, de uma forma bastante geral, defi- 
nir as rotinas da BIOS como sendo rotinas em 
Assembly Z-B0, responsáveis por todas as 
operações básicas de entrada e saída de in- 
formações. Desta forma, a BIOS nada mais é 
que um conjunto de rotinas que acessam o 
teclado, o gravador cassete, o disk-drive, etc. 
Já os ganchos são um conjunto de 112 veto- 
res que permitem desde o uso de inter- 
rupções até o desvio do fluxo normal de exe- 
cução das rotinas da BIOS, para novas roti- 
nas definidas pelo programador. 


Vejamos agora, o modelo de apresentação 
das rotinas da BIOS, que seguiremos nos 
próximos capítulos: 

Nome: Nome da rotina (dado pela MICRO- 
SOFT CORPORATION). 

Endereço: Endereço em hexadecimal da roti- 
na na ROM do MSX 

Entrada: Parâmetros de entrada necessários 
à rotina. 

Saída: Resultados provenientes da utilização 
da rotina. 

Modifica: Registros e/ou posições de memó- 
ria modificadós pela rotina. 
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por Eduardo Barbosa. 


No próximo capítulo passaremos então à 
apresentação das rotinas da BIOS ativadas 
pelas instruções RST do Z-80, que como sa- 
bemos, funcionam de modo semelhante às 
instruções do tipo “CALL”, 


cu Este curso proporciona 
aos professores um guia 
de informática que 
permite uma melhor 
implantação teórica. 


CURSO DE BASIC MSX EM VÍDEO 


Realmente, a Europa e o Japão estão anos 
à nossa frente em matéria de MSX e micro- 
computadores em geral. 

Já existem a algum tempo, cursos de 
Dbase, Lotus, SuperCalc, etc.: publicados em 
vídeo-tape para acompanhamentos em cur- 
sos e escolas. A SONY lançou agora na Eu- 
ropa, uma enorme coleção (são 28 fitas ao 
todo) de gravações e video-tapes didáticos 
voltados inteiramente à linha MSX. 

O sistema audio-visual destas gravações, 
ligadas às facilidades e versatilidades dos vt- 
deo-cassetes, trazem uma comodidade no 
aprendizado. 

A coleção da SONY é formada por 6 fitas 
que falam sobre HARDWARE, 6 fitas descre- 
vendo o sistema operacional de disco e 
disk-drives, e 16 fitas sobre os comandos e a 
programação em BASIC MSX, com exemplos 
práticos sobre diversas modalidades de pro- 
gramas e técnicas de utilização de rotinas, 
truques e macêtes. 

















Nesta seção falaremos sobre Técnicas e 
Hardware, ou seja, falaremos sobre máqui- 
nas (microcomputadores e periféricos). 


REGULAGEM DE AZIMUTH 





Para quem usa gravador, nada pior que 
tentar por horas seguidas, carregar uma fita 
com som grave ou abafado, clássico exemplo 
de diferença de AZIMUTH entre o gravador 
que gravou a fita e o gravador que leu (no ca- 
so não leu !). 


Trata-se da diferença milimétrica entre os 
ângulos de inclinação das cabeças gravado- 
ras dos aparelhos usados, (vide figura 1). Pa- 
ra resolver este problema, podemos ajustar o 
ângulo com uma pequena chave de fenda ou 
Phillips (dependendo do padrão usado no 
gravador) usando-a cautelosamente como 
mostrado na figura 2. 


Tal regulagem deve ser feita durante a lei- 
tura da prte inicial do programa (HEADER) 
onde o som é mais agudo. Devemos girar o 
parafuzo assinalado na figura 3 para os dois 
sentidos, afim de captar o som mais agudo 
possível. 





Esta regulagem não deve ser executada 
com frequência para não danificar os elemen- 
tos de fixação da cabeça gravadora, Antes de 
mexer na regulagem do ângulo de AZIMUTH, 
verifique se as cabeças do gravador estão 
convenientemente limpas. Em caso contrário, 
use um cotonete embebido em álcool etílico 
puro. Evite o uso de álcool caseiro comum, 
Porque o mesmo possui uma grande quanti- 
dade de água em sua composição química, 

Para uma regulagem mais precisa, use 0 
Kit de Alinhamento Nemesis, que fará um tra- 
balho mais perfeito e durável em seu grava- 
dor, e custa apenas (Cz$ 2,300,00). 
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DICAS PARA RISE- - OUT 


Se você possui este sensacional joguinho, 
de estilo muito semelhante ao de LODE 
RUNNER, e está sentindo dificuldades para 
concluí-lo, aqui vão umas dicas que lhe po- 
derão ser muito úteis: 


Carregue o jogo; antes de iniciar tecle: 
CONTROL + SHIFT + 2 e o número de vi- 


level 
level 
level 
level 
level 
level 
level 
level 
level 


das irá aumentar. Pode repetir quantas vezes 
quizer. 

Se quizer passar para o próximo nível te- 
cle: CONTROL + SHIFT + 3 e se quizer 
passar pra um nível determinado, tecle: 
CONTROL + P e digite a senha do nível de- 
sejado. Os níveis e suas senhas são OS se- 
guintes: 


level ed assio na a dloio FIFTH TOWER 

level po 2000» IN THE LAKE 

level .. . .« GRAVEYARD .. 
level cesssina PYRAMID II ..... 
level « . PYRAMID IIl 

level PERVERSE ... 
level » cor ceso. PYRAMID |... 
level . se. co. PYRAMIDIV ..... 


level 19. A SABIA 
level 20 
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TRAPS 
WATER TANK .... 
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Px] TOSA: NEXT GOTO LA 











SP) eU APUTSPR TE 
reles COL ese 


4 BOSUBAGO: BOSUBSNO TFNC=STHENSSOEL SE GOT 


FLENCSTRS (RT. 
ORAS) PRESET 290, Pos PRINT 


5. À, BPTRETURA. 
DRPUTSA 4 COLORS A CL SAI 


Us 204 PO» EP 
PRESET( 10, MK) 4 PRIM 
ND PRINT 


TO BPACIN 
127 
imLimecto 


ENC: OPEN" GRE “ps 1 RE TUA 
APUESTEOI APUES ESTE LIMESTCZD0EST CS) 
TaLSoR 





(MC3 ag PE Je3 o PORR=ZTOZO IPRCRS> 


teor nisa to 















403 








10 NEMESIS MAGAZINE/JULHO/88 


FEM EXEREaRaTaaTE 
Rem 

REM é MEU VEARS DAY by UZ 
ren 

REM 


. Jaraão para n5% EZ04R-8. RLER-BCUG-ROG-RZ. 6-4. 
en + 1BAS="R204A-B. RI 6A-BOTO-RBG-RZ. 61 


REM *  MEMESIS MAGAZINE 968 4BDs="RZ044-9,R168-C0S5-REG-R IPO] 
REM + * Ilsapzes.s-sçes--recs=rc-s.8-20 
ssa ana | Pa 
18 KEVOFFICLSIPRINTAPRINT: MEM VEMRÍ] So Eog="R4C-A. EmA G-2826-40SA-d. D-4.0 
6 Dave rBRIMTIPRINTE by NEMESIS 1988" |] 5 espe g=r056/A ALA ALEC. 
cPRINT 4.E-4.046-15-s056-4. *sEr 
11 CLEARIGOM PLAV"TISOLENSOGESO, *TIS]] ALICE 4.6-4,G-160-4.E-4. 048-2. B-8040] 
JOLOVIS" sAS="03A-A-BA-4A-A-020-BBOTE-O Ri6O-5.Ri6O-8* 
2B4B60ID-E-E-6-E-4E-E-026-03E-E-6-E-4 019 gas o4r-s 6-4. 
[E-E-02A-" ide" CSA A-Da-dA-A-020-BBOS |] “26 20-78 -4 "1 BM "E A UA. B-4E-4 Cod. 
E-07E4BOG3O-6-6-6-6-6-6-6-0-0-0- [9-8 .R1€8-4C-0080-20-G04B-2. 6-0" Bite" 
12 AZe="030-0-0-G-6-6-F-F-P-E EP -F-s Doo qn an-BRZO-OR4D-BR2D-SO4B AS" 
=PoP-P=PoP-R-P Fra a ain nf Do sapo vpIRam-A, “Fam NI SOaaSna-1 
6-6-6-)D 13 pLovias PLS! PL 
PLevass, BerPLAVADA 
aves: PLAVAS, BSM PLAVAS, Dá8 PLAVDE, ESE 
sPLAVOS, BIESPLAVAS, DES SPLAVRAS, B7E;FL 
javase, pas PLEVAS 
29 PLAVAS, Gas LAVAS, Bass PLAVIAS, Basf 
LaVAS, BBS| PLavAdS, BCE: PLAVASE. BDESPLA| 


1BIE="OABRISRES-RES-4. EB -ABOSD-ZREE. 
1D26="DSD-4048-% 
20488. RiGa-B0S6-8 
Lovnas. 675: PLAVESS, Bass PL Avis 
[avass, Dot PLaves 
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REM RPE 
REM edeicqoi podia doar dot tsc 
REM E AR KUNG-FU 1 
FEM VIE 6 KUNG FU TI Konami 
REM - HEMESIS MAGAZINE 1963 
REM + REM * — NEMESIS MAGAZINE 196 
PET oe de REM : 
KEVOFF: CLS PRINTE PRINT” v PEM estetica qo qo Dad ai Ra A dada dd ad 

El, PRINTIFRINT" KOMBI d KEVOFF CLS: PRINT:PRINTO TE ar KUNG 
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INFORMÁTICA 
INFORMATIZAÇÃO A BAIXO CUSTO 


Ainda ontem, gastaríamos muito para informatizar um pequeno escritório, con- 
sultório ou uma pequena empresa. Isso porque, até bem pouco tempo atrás, éramos 
obrigados a implantar micro-computadores da linha IBM-PC, de custo muito elevado 
quando em configuração completa (fora os programas caríssimos, complexos e muitas 
vezes incompatíveis com nosso idioma), deixando o pequeno usuário sem condições de 
desfrutar das comodidades (não se tem idéia da utilidade, até que se use, e uma vez 
instalado, vai se tornando indispensável) de um micro-computador. 

Hoje, temos no Brasil máquinas do padrão MSX, fabricadas pela Gradiente (Ex- 
pert) e Sharp (Hotbit), que, apesar de terem um custo proporcional & 10% de um IBM- 
PC, podem fazer tanto por uma pequena empresa como ele. 

Para se ter uma idéia, podemos informatizar o escritório de um advogado com 
um MSX e gastando por volta de 60 OTNS! É a revolução da informática, que chega 
cada vez mais ao alcance de todos! 

E aí vem aquela pergunta: O que pode ser feito com um pequeno computador 
num escritório, consultório ou pequena empresa? 

No nosso próximo artigo neste mesmo espaço, falaremos sobre O Processador de 
Textos, o Cadastro de Clientes, Controle de Contas a Pagar e Receber, Controle de 
Estoques, Agenda Telefônica e outros clássicos programas para micro-computadores. 
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Neste número estamos publicando o MA- 
PA do jogo ALIENS, O RESGATE. 

O enredo do jogo é baseado no filme, onde 
Ripley e sua equipe tentam resgatar uma me- 
nina dos destroços de uma estação espacial 
repleta de seres alienígenas altamente peri- 
gosos. O mapa ao lado é da estação espacial 
com suas principais áreas assinaladas com 
setas. O alvo principal é a Rainha Alien. Tente 
destruí-la !!! 


STARDUST 


O pelotão de biodroids de combate se for- 
mou apressdamente diante das portas do gi- 
gantesco hangar. Lá de fora ecoavam apavo- 
rantes ruídos de uma batalha espacial. 

Imediatamente o chefe do pelotão, uma 
enorme criatura formada de came e metal 
carregada de armas, perguntou a seus solda- 
dos em forma: 

* Shrai dun-has telos dei? (Quantos ata- 
cantes?) 

* Jass... (Apenas um !). 

A criatura não apareceu assombrar-se 
com a resposta. Não havia sido criada para 
assustar-se com nada. No entanto, era ne- 
cessário proteger o Multi-Reator de invaso- 
res! 

Em STARDUST, você é o destemido in- 
vasor, que tentará ultrapassar barreiras 
à energéticas, lasers, lança-mísseis, etc. 

Um macête: Se a sua versão de STAR- 
DUST é original da NEMESIS, pressione 
'ESC' para começar com vidas infinitas !!! 
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